	INFORMATICA_4^ _SIA

	Raccomandazione del parlamento europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006

· competenza matematica e competenze di  base scientifiche e tecnologiche

· competenza digitale

· imparare ad imparare

	D.P.R. 88/2010

RISULTATI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DEL QUINQUIENNIO
· utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare;

· individuare ed utilizzare le moderne forme di comunicazione visiva e multimediale, anche con riferimento alle strategie espressive e agli strumenti tecnici della comunicazione in rete;

· padroneggiare l’uso di strumenti tecnologici con particolare attenzione alla sicurezza nei luoghi di vita e di lavoro, alla tutela della persona, dell’ambiente e del territorio;

· agire nel sistema informativo dell’azienda e contribuire sia alla sua innovazione sia al suo adeguamento organizzativo e tecnologico;

· elaborare, interpretare e rappresentare efficacemente dati aziendali con il ricorso a strumenti informatici e software gestionali;

· analizzare, con l’ausilio di strumenti matematici e informatici, i fenomeni economici e sociali.

	COMPETENZE DI BASE


	ABILITA' 
	CONOSCENZE
	NUCLEI FONDANTI
	ATTIVITA' E VERIFICHE

	-utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare

-identificare e applicare le metodologie e le tecniche della gestione per progetti

redigere relazioni tecniche e documentare le attività individuali e di gruppo relative a situazioni professionali

- documentare le procedure e ricercare soluzioni efficaci-rispetto a situazioni date


	-Produrre la documentazione relativa alle fasi di progetto

-Progettare e realizzare basi di dati in relazione alle esigenze aziendali

-Progettare ipermedia a supporto della comunicazione aziendale

-Progettare e realizzare pagine Web statiche 

-Pubblicare su Internet pagine Web

-Valutare, scegliere e adattare software applicativi in relazione alle caratteristiche e al fabbisogno aziendale


	-Linguaggi di programmazione

-Metodologia di sviluppo di software

-Fasi di sviluppo di un progetto software

-Sistema Operativo: caratteristiche generali e linee di sviluppo

-Data Base Management System (DBMS)

-Progettazione di Data Base 
-Linguaggio SQL

-Software di utilità per la produzione e gestione di oggetti multimediali

-Progettazione d’ipermedia per la comunicazione aziendale

-Linguaggi e strumenti di implementazione per il Web

-Struttura, usabilità e accessibilità di un sito Web


	-Utilizzo rete locale e internet
- Fasi per realizzare un programma (Analisi, dichiarazione dati e codifica.

- L’ambiente di programmazione Visual Basic:
- record e tabelle di record

- Archivi di dati

- Modello dei dati e progetto software

- Le basi di dati e i DBMS

- Il linguaggio SQL

 
	-Rielaborazione orale

-Quesiti a risposta singola

-Quesiti a risposta multipla

-Trattazione sintetica di argomenti

-Relazione scritta

	AREA INTERDISCIPLINARE

	AREA DI PROGETTO


