	TECNOLOGIE E TECNICHE DI RAPPRESENTAZIONE GRAFICA_SECONDO ANNO _ CAT

	Raccomandazione del parlamento europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006

· competenza matematica e competenze di  base scientifiche e tecnologiche
· competenza digitale
· imparare ad imparare

	D.P.R. 88/2010

RISULTATI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DEL QUINQUIENNIO
· utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare;

· padroneggiare l’uso di strumenti tecnologici con particolare attenzione alla sicurezza nei luoghi di vita e di lavoro, alla tutela della persona, dell’ambiente e del territorio;

· utilizzare, in contesti di ricerca applicata, procedure e tecniche per trovare soluzioni innovative e migliorative, in relazione ai campi di propria competenza;

· utilizzare gli strumenti culturali e metodologici acquisiti per porsi con atteggiamento razionale, critico e responsabile di fronte alla realtà, ai suoi fenomeni e ai suoi problemi, anche ai fini dell’apprendimento permanente;

· collocare le scoperte scientifiche e le innovazioni tecnologiche in una dimensione storico-culturale ed etica, nella consapevolezza della storicità dei saperi.

	COMPETENZE DI BASE


	ABILITA' 
	CONOSCENZE
	NUCLEI FONDANTI
	ATTIVITA' E VERIFICHE

	analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di

rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni

specifiche di tipo informatico

osservare, descrivere ed analizzare fenomeni appartenenti alla realtà naturale e artificiale e riconoscere nelle varie

forme i concetti di sistema e di complessità

	-Applicare i codici di rappresentazione grafica dei vari ambiti

tecnologici.

-Usare il linguaggio grafico, infografico, multimediale, nell'analisi

della rappresentazione grafica spaziale di sistemi di oggetti

(forme, struttura, funzioni, materiali).

-Utilizzare le tecniche di rappresentazione, la lettura, il rilievo e

l'analisi delle varie modalità di rappresentazione.

-Utilizzare i vari metodi di rappresentazione grafica in 2D e 3D

con strumenti tradizionali ed informatici.

-Progettare oggetti, in termini di forme, funzioni, strutture,

materiali e rappresentarli graficamente utilizzando strumenti e metodi tradizionali e multimediali.
	-Leggi della teoria della percezione.
-Teorie e metodi per il rilevamento manuale e strumentale.

-Metodi e tecniche di restituzione grafica spaziale nel rilievo di

oggetti complessi con riferimento ai materiali e alle relative

tecnologie di lavorazione.

-Metodi e tecniche per l'analisi progettuale formale e procedure

per la progettazione spaziale di oggetti complessi.

-Linguaggi grafico, infografico, multimediale e principi di

modellazione informatica in 2D e 3D.


	- Richiami di proiezioni ortogonali.

-Proiezioni assonometriche.

- Cenni di Proiezione prospettica centrale.
- Metodi di rilievo manuale e strumentale.

- Il disegno tecnico di progetto.

· - Grafica computerizzata in autocad.
	· Rielaborazione orale

· Quesiti a risposta singola

· Quesiti a risposta multipla

· Trattazione sintetica di argomenti

· Relazione scritta
· Elaborazione grafica

	AREA INTERDISCIPLINARE

	AREA DI PROGETTO


