	BIOTECNOLOGIE AGRARIE CLASSE TERZA GAT  TECNICO AGRARIO 

	Raccomandazione del parlamento europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006

· competenza matematica e competenze di  base scientifiche e tecnologiche

· competenza digitale

· imparare ad imparare

	D.P.R. 88/2010

RISULTATI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DEL QUINQUIENNIO

·  utilizzare modelli appropriati per investigare su fenomeni e interpretare dati sperimentali; 
· padroneggiare l’uso di strumenti tecnologici con particolare attenzione alla sicurezza nei luoghi di vita e di lavoro, alla tutela della persona, dell’ambiente e del territorio;
· intervenire nelle diverse fasi e livelli del processo produttivo, dall’ideazione alla realizzazione del prodotto, per la parte di propria competenza, utilizzando gli strumenti di progettazione, documentazione e controllo;
·  riconoscere le implicazioni etiche, sociali, scientifiche, produttive, economiche e ambientali dell’innovazione tecnologica e delle sue applicazioni industriali; 
· riconoscere gli aspetti di efficacia, efficienza e qualità nella propria attività lavorativa.


	COMPETENZE DI BASE


	ABILITA' 
	CONOSCENZE
	NUCLEI FONDANTI
	ATTIVITA' E VERIFICHE

	1.organizzare attività produttive ecocompatibili; 

2. gestire attività produttive e trasformative, valorizzando gli aspetti qualitativi dei prodotti e assicurando tracciabilità e sicurezza; 

3. realizzare attività promozionali per la valorizzazione dei prodotti agroalimentari collegati alle caratteristiche territoriali, nonché della qualità dell’ambiente; 

4. redigere relazioni tecniche e documentare le attività individuali e di gruppo relative a situazioni professionali;  

5. utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare.
	Differenziare i procedimenti tradizionali di miglioramento genetico da quelli realizzati con interventi sul DNA. 

Identificare i parassiti vegetali ed animali dannosi alle  colture differenziandone le specifiche attività. 


	Struttura del materiale ereditario. 

Codice genetico. 
Tecniche di ingegneria genetica. 

Lieviti, batteri, funghi. 

Virus e  fitoplasmi. 

Insetti, nematodi, acari. 


	Genetica generale:

riproduzione delle cellule e degli organismi;
geni, cromosomi e genoma

struttura e funzione del DNA e dell’ RNA;
replicazione del DNA;
sintesi delle proteine; regolazione dell’espressione genica;
trasmissione dei caratteri ereditari;
leggi di Mendel;  

eredità multifattoriale;
mutazioni geniche, cromosomiche, genomiche.                                                                                      

Identificazione e amplificazione dei geni.
Tecniche di clonaggio.
Tecniche di analisi del DNA.
Metodi di analisi dei genomi e marcatori molecolari.
Colture in vitro e manipolazione dell’espressione genetica nelle piante.
Organismi utili e dannosi:

Microrganismi di interesse agroalimentare (struttura e funzioni dei batteri, virus, funghi, muffe e lieviti)
Animali di interesse agroalimentare (struttura e funzioni degli insetti, acari e nematodi)
	· Lezione  frontale.
· lavori di gruppo.
· Esercitazioni in campo ed  in classe.
· Attività di laboratorio.
· Rielaborazione orale.
· Quesiti a risposta singola.
· Quesiti a risposta multipla.
· Trattazione sintetica di argomenti.
· Relazione scritta.

	

	AREA DI PROGETTO


