	ELEMENTI DI STORIA DELL’ARTE ED ESPRESSIONI GRAFICHE  - CLASSE PRIMA - SSA

	RACCOMANDAZIONE DEL PARLAMENTO EUROPEO E DEL CONSIGLIO del 18 dicembre 2006
· Consapevolezza ed espressione culturali.
· Comunicazione nella madrelingua.
· Comunicazione in lingue straniere.
· Competenza matematica e competenze di base in campo scientifico e tecnologico.
· Competenze sociali e civiche.
· Spirito d’iniziativa e d’imprenditorialità.
· Competenza digitale.
· Imparare a imparare.


	D.P.R. 87/2010
RISULTATI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DEL QUINQUIENNIO
· Riconoscere il valore e le potenzialità dei beni artistici e ambientali, per una loro corretta fruizione e valorizzazione.
· Gestire azioni di informazione e di orientamento dell’utente per facilitare l’accessibilità e la fruizione autonoma dei servizi pubblici e privati presenti sul territorio.
· Collaborare nella gestione di progetti e attività dell’impresa sociale ed utilizzare strumenti idonei per promuovere reti territoriali formali ed informali.
· Utilizzare le principali tecniche di animazione sociale, ludica e culturale.
· Facilitare la comunicazione tra persone e gruppi, anche di culture e contesti diversi, attraverso linguaggi e sistemi di relazione adeguati.
· Utilizzare strumenti informativi per la registrazione di quanto rilevato sul campo.
· Raccogliere, archiviare e trasmettere dati relativi alle attività professionali svolte ai fini del monitoraggio e della valutazione degli interventi e dei servizi.


	COMPETENZE DI BASE


	ABILITA' 
	CONOSCENZE
	NUCLEI FONDANTI
	ATTIVITA' E VERIFICHE

	Utilizzare le principali tecniche di animazione sociale, ludica e culturale. 

Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico e letterario.


	Riconoscere il lessico essenziale dell’ambito artistico.
Selezionare tecniche e strategie di base per lo sviluppo di azioni

creative.
Individuare spazi e tecniche utilizzabili in funzione delle attività da

programmare e della specificità dell’utenza.
Realizzare semplici attività di animazione atte a favorire

l’integrazione anche attraverso la lettura di immagini.
Elaborare forme di comunicazione artistica con una pluralità di

tecniche anche digitali.
Analizzare i processi di base per l’erogazione di attività culturali sul

territorio in relazione alle tipologie di utenza.
	Concetti basilari di storia dell’arte.

Principali autori ed opere rappresentativi della tradizione

culturale italiana e straniera.

Elementi fondamentali e codici estetici per la comunicazione

visiva.

Principali tecniche grafiche, pittoriche e multimediali.

Caratteri stilistici salienti nelle arti visive antiche e

contemporanee.
Il territorio quale risorsa artistico-culturale
	TEORIA:

I descrittori dell’opera d’arte per pittura, scultura e architettura.

La collocazione storico geografica dell’opera d’arte.

Il valore e il bisogno comunicativo dell’arte.

PRATICA:

Le tecniche di disegno e di composizione: il collage, la matita, il pennarello.

Il colore.

Lo spazio e l’ambiente di collocazione delle opere prodotte.
	ATTIVITA’ TEORICA:
Lezioni frontali.
Utilizzo LIM per lettura e confronto immagini e artisti.
Mappe concettuali e mentali.
Attività di cooperative learning per approfondimento ricerca e scambio.

I descrittori dell’attività.
ATTIVITA’ PRATICA:
Elaborazioni grafiche, pittoriche, decorative di ogni tipo.

Attività manuali e grafiche.

Produzione di oggetti e prodotti in laboratorio.

Dimostrazioni pratiche.

VERIFICA:
Questionari o presentazioni per verifiche in ingresso.
Prove in itinere anche a carattere di feed back o in maniera anonima per controllare l’apprendimento (del gruppo classe) durante il percorso.
Congruo numero di verifiche sommative tra cui:

Rielaborazione orale.

Quesiti a risposta singola.

Quesiti a risposta multipla.

Trattazione sintetica di argomenti (anche col metodo del jigsaw).

Relazione scritta.



	AREA INTERDISCIPLINARE



	AREA DI PROGETTO



