	MATEMATICA - CLASSE PRIMA _ SAR

	Raccomandazione del parlamento europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006
· competenza matematica e competenze di  base scientifiche e tecnologiche
· imparare ad imparare

	D.P.R. 87/2010
RISULTATI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DEL QUINQUENNIO
· padroneggiare il linguaggio formale e i procedimenti dimostrativi della matematica;
· possedere gli strumenti matematici, statistici e del calcolo delle probabilità necessari per la comprensione delle discipline scientifiche e per poter operare nel campo delle scienze applicate;
· collocare il pensiero matematico e scientifico nei grandi temi dello sviluppo della storia delle idee, della cultura, delle scoperte scientifiche e delle invenzioni tecnologiche

	COMPETENZE DI BASE
	ABILITA'
	CONOSCENZE
	NUCLEI FONDANTI
	ATTIVITA' E VERIFICHE

	1. utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico rappresentandole anche sotto forma grafica
2. confrontare ed analizzare figure geometriche, individuando invarianti e relazioni
3. individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi
4. analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le
	A.    Operare con i numeri naturali ed interi e valutare l’ordine di grandezza dei risultati. Tradurre una frase in espressione e viceversa, applicare le proprietà delle potenze, scomporre un numero in fattori primi , calcolare il M.C.D. e m.c.m. Operare con le frazioni, trasformare i numeri decimali in frazioni e viceversa. Semplificare espressioni numeriche. Utilizzare correttamente il concetto di approssimazione.
(competenza 1)
	A. I numeri naturali N, interi Z, razionali Q, ordinamento e loro rappresentazione su una retta, operazioni e loro proprietà, espressioni numeriche, multipli e divisori, numeri primi, numeri decimali e periodici, potenze con esponente naturale ed esponente intero, proprietà delle potenze. Rapporti e percentuali.
Il linguaggio degli insiemi, operazioni insiemistiche
	A.
Gli insiemi numerici
	Attività          Lezione frontale che privilegi il processo
ipotetico-deduttivo della matematica, cioè l’esame di problemi particolari da cui far scaturire l’esigenza di una formalizzazione.
Lezione dialogata per favorire l’intuizione e per permettere l’esposizione e il successivo chiarimento dei dubbi.
Esercitazioni di classe
Prove orali: esposizione ed applicazione delle


	potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico
	B. Individuare relazioni tra insiemi, riconoscere le relazione di equivalenza e quelle d’ordine. Padroneggiare l’uso delle lettere come variabili dipendente/indipendente. Risolvere problemi che implicano l’uso di funzioni avviando una procedura che porti alla modellizzazione di situazioni reali. Rappresentare sul piano cartesiano le principali funzioni incontrate. (competenze 1, 3)
C. Padroneggiare l’uso della lettera come mero simbolo e come variabile. Eseguire operazioni con monomi e polinomi, semplificare espressioni con potenze di monomi e polinomi, calcolare M.C.D. e m.c.m. fra monomi, eseguire la divisione fra due polinomi applicando anche la regola di Ruffini. Utilizzare il calcolo letterale per rappresentare e risolvere problemi.
Scomporre un polinomio, calcolare M.C.D. e m.c.m. fra polinomi, determinare le condizioni di esistenza di una frazione algebrica, semplificare le frazioni algebriche, eseguire operazioni con le frazioni algebriche, semplificare espressioni letterali. (competenze 1, 3)
	B. Relazioni: definizione, rappresentazione.
Le funzioni: definizione, rappresentazione. Funzioni di proporzionalità diretta e inversa.
C. Monomi e polinomi, operazioni ed espressioni, prodotti notevoli, funzioni polinomiali, teorema di Ruffini.
Scomposizione in fattori dei polinomi, le frazioni algebriche e operazioni con esse, condizione di esistenza di una frazione algebrica.
	B. Relazioni e funzioni
C. Calcolo letterale
	conoscenze acquisite
Prove scritte: risoluzione di problemi, svolgimento di esercizi e test con domande aperte e/o chiuse


	
	D. Stabilire se un’uguaglianza è un’identità, stabilire se un valore è soluzione di un’equazione, applicare i principi di equivalenza, risolvere equazioni intere e fratte numeriche e letterali, utilizzare equazioni per rappresentare e risolvere problemi. Risolvere equazioni e disequazioni di primo grado; risolvere sistemi di disequazioni. Modellizzare tramite le equazioni e le disequazioni di primo grado problemi anche tratti da situazioni di vita ordinaria. (competenze 1, 3)
E. Raccogliere, organizzare, rappresentare e analizzare insiemi di dati. Calcolare valori medi e indici di variabilità. (competenza 4)
F. Eseguire costruzioni geometriche elementari. Porre, analizzare e risolvere semplici problemi di tipo geometrico utilizzando le proprietà delle figure coinvolte. Comprendere dimostrazioni e sviluppare semplici catene deduttive. (competenze 2, 4)
	D. Identità ed equazioni, i principi di  equivalenza delle equazioni.
Equazioni lineari intere e fratte.
Semplici problemi di primo grado. Disequazioni lineari intere e fratte. Studio del segno di un prodotto di fattori lineari. Sistemi di disequazioni lineari.
E. Rilevazioni statistiche, raccolta, organizzazione e rappresentazione dei dati. Media aritmetica semplice e ponderata. Misure di variabilità.
F. Gli enti primitivi e gli enti fondamentali della geometria euclidea.
Il significato dei termini definizione, postulato, teorema, dimostrazione. La congruenza tra figure. I triangoli: classificazione, proprietà, principi di congruenza. Rette perpendicolari e rette
parallele. Parallelogrammi e trapezi.
	D. Equazioni, disequazioni e problemi di primo grado
E. Elementi di statistica descrittiva
F. Geometria euclidea: dagli enti primitivi ai quadrilateri
	


