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	Raccomandazione del parlamento europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006

· competenza matematica e competenze di  base scientifiche e tecnologiche
· competenza digitale
· imparare ad imparare

	D.P.R. 88/2010

RISULTATI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DEL QUINQUIENNIO
· utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare;
· individuare ed utilizzare le moderne forme di comunicazione visiva e multimediale, anche con riferimento alle strategie espressive e agli strumenti tecnici della comunicazione in rete;

· padroneggiare l’uso di strumenti tecnologici con particolare attenzione alla sicurezza nei luoghi di vita e di lavoro, alla tutela della persona, dell’ambiente e del territorio;
· agire nel sistema informativo dell’azienda e contribuire sia alla sua innovazione sia al suo adeguamento organizzativo e tecnologico;

· elaborare, interpretare e rappresentare efficacemente dati aziendali con il ricorso a strumenti informatici e software gestionali;

· analizzare, con l’ausilio di strumenti matematici e informatici, i fenomeni economici e sociali.

	COMPETENZE DI BASE


	ABILITA' 
	CONOSCENZE
	NUCLEI FONDANTI
	ATTIVITA' E VERIFICHE

	· Interpretare i sistemi aziendali nei loro modelli, processi e flussi informativi con riferimento alle differenti tipologie di imprese
· Padroneggiare l’uso di strumenti tecnologici con particolare attenzione alla sicurezza nei luoghi di vita e di lavoro, alla tutela della persona, dell’ambiente e del territorio
· Riconoscere i diversi modelli organizzativi aziendali, documentare le procedure e ricercare soluzioni efficaci rispetto a situazioni date
· Identificare e applicare le metodologie e le tecniche della gestione per progetti
· Ricercare soluzioni efficaci rispetto a situazioni date
· Applicare i principi e gli strumenti della programmazione e del controllo di gestione, analizzandone i risultati
· Elaborare, interpretare e rappresentare efficacemente dati aziendali

· 
	· Creare postazioni di lavoro sicure

· Scegliere la licenza per il software più adatta alle esigenze aziendali

· Creare protocolli aziendali che siano di salvaguardia al rispetto della privacy
· Impostare l’architettura generale del sistema informatico aziendale
· Riconoscere la necessità di memorizzare dati e documenti
· Riconoscere le caratteristiche dei dati
· Riconoscere le funzioni di un database
· Utilizzare le funzioni per estrarre informazioni da una base di dati

· Progettare il modello concettuale di un database
· Sapere derivare il modello logico dal modello concettuale
· Definire quali tabelle impostare per gestire i dati

· Creare le tabelle e definire le relazioni tra loro

· Progettare una maschera

· Utilizzare le query per la selezione e l’elaborazione dei dati grezzi

· Impostare report diversi a seconda delle esigenze
· 
	· Struttura generale di un elaboratore

· Tipi di personal computer

· Cenni su hardware e software

· Unità di I/O

· Le tipologie di licenze d’uso del software

· Il diritto d’autore

· Le risorse aziendali

· Metodi di scelta del sistema informatico in azienda
· Normativa sul rispetto della privacy
· Gli elementi teorici fondanti le basi di dati
· Le funzioni di un DBMS

· La struttura di un DBMS

· I passi della progettazione di una base di dati per livelli
· Il progetto concettuale di una base di dati

· Il progetto logico e fisico di una base di dati 
· La documentazione dei progetti
· Potenzialità di un database

· Struttura di base e oggetti del database

· Le tabelle dei dati e le relazioni tra loro

· Le maschere per l’inserimento dei dati

· Le query per il trattamento dei dati
· I report per comunicare i dati e le informazioni derivate dall’elaborazione dei dati stessi
· 
	· Identificare il sistema informatico e utilizzarne al meglio le potenzialità
· Progettare basi di dati in semplici contesti rappresentandoli in forma di diagrammi Entity-Relationship (E/R)
· Creare un database per inserire dati mediante l’uso di maschere, creare queries e Report
· 
	· Rielaborazione orale

· Quesiti a risposta singola

· Quesiti a risposta multipla

· Trattazione sintetica di argomenti

· Prova Pratica

	AREA INTERDISCIPLINARE

	AREA DI PROGETTO


