	MATEMATICA - CLASSE TERZA _ AFM _RIM_SIA


	Raccomandazione del parlamento europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006
· competenza matematica e competenze di  base scientifiche e tecnologiche
· competenza digitale
· imparare ad imparare

	D.P.R. 88/2010
RISULTATI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DEL QUINQUENNIO
· padroneggiare il linguaggio formale e i procedimenti dimostrativi della matematica; 
· possedere gli strumenti matematici, statistici e del calcolo delle probabilità necessari per la comprensione delle discipline scientifiche e per poter operare nel campo delle scienze applicate;
· collocare il pensiero matematico e scientifico nei grandi temi dello sviluppo della storia delle idee, della cultura, delle scoperte scientifiche e delle invenzioni tecnologiche

	COMPETENZE DI BASE
	ABILITA'
	CONOSCENZE
	NUCLEI FONDANTI
	ATTIVITA' E VERIFICHE

	1. Utilizzare il linguaggio e i metodi propri della matematica per organizzare e valutare adeguatamente informazioni qualitative e quantitative 
2.  Utilizzare le strategie del pensiero razionale negli aspetti dialettici e algoritmici per affrontare situazioni problematiche, elaborando opportune soluzioni 
3.  Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare
4.  Correlare la conoscenza storica generale agli sviluppi delle scienze, delle tecnologie e delle tecniche negli specifici campi professionali di riferimento
	A. Risolvere equazioni e disequazioni contenenti moduli. Risolvere equazioni e disequazioni irrazionali. (competenza 2.)
B. Individuare le principali proprietà di una funzione: dominio, parità/disparità, crescenza/descrescenza. Trasformare geometricamente il grafico di una funzione per effetto di una traslazione o di una simmetria rispetto agli assi cartesiani.              (competenze 1. 2.)
C. Costruire modelli di crescita esponenziale e modelli di tipo logaritmico. Comprendere la differenza tra funzioni algebriche e funzioni trascendenti, tra numeri algebrici e numeri trascendenti.         (competenze 1. 2. 4.)
D. Risolvere equazioni e disequazioni esponenziali e logaritmiche.          (competenze 1. 2.)
E. Rappresentare nel piano cartesiano parabole, circonferenze, ellissi, iperboli. Operare con le coniche dal punto di vista della geometria analitica.

(competenze 3. 4.)
F. Padroneggiare i concetti di base della matematica finanziaria: operazioni semplici e complesse di capitalizzazione e di attualizzazione, equivalenza finanziaria, valutazione di una rendita.                  (competenze 1. 4.)

	A. Equazioni algebriche   irrazionali e contenenti valori assoluti
B. Funzioni reali di una variabile reale: principali proprietà, loro composizione, rappresentazione grafica delle funzioni elementari, trasformazioni geometriche di un grafico
C. Il logaritmo di un numero. Le proprietà dei logaritmi. Il numero di Nepero. Funzioni trascendenti: esponenziali e logaritmiche
D. Le varie tipologie di equazioni e disequazioni esponenziali e logaritmiche 
E. Il piano cartesiano: le coniche (parabola, circonferenza, ellisse, iperbole)
F. Le operazioni finanziarie, la capitalizzazione semplice e composta, i regimi di sconto, il principio di equivalenza finanziaria, le rendite, il leasing
	A. Complementi di algebra
B. Le funzioni e le loro proprietà
C. Le funzioni esponenziali e logaritmiche
D. Equazioni e disequazioni esponenziali e logaritmiche
E. Geometria analitica: le coniche
F. Matematica finanziaria
	Attività
Lezione frontale che privilegi il processo ipotetico-deduttivo della matematica, cioè l’esame di problemi particolari da cui far scaturire l’esigenza di una formalizzazione.
Lezione dialogata per favorire l’intuizione e per permettere l’esposizione e il successivo chiarimento dei dubbi.
Esercitazioni di classe
Prove orali: esposizione ed applicazione delle conoscenze acquisite
Prove scritte: questionari a risposta aperta e a risposta multipla, risoluzione di problemi e svolgimento di esercizi, trattazione sintetica di argomenti



