	MATEMATICA (A047) – 2^ AAA

	Raccomandazione del parlamento europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006
· competenza matematica e competenze di  base scientifiche e tecnologiche
· competenza digitale
· imparare ad imparare

	D.P.R. 88/2010
RISULTATI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DEL QUINQUIENNIO

· padroneggiare il linguaggio formale e i procedimenti dimostrativi della matematica; 
· possedere gli strumenti matematici, statistici e del calcolo delle probabilità necessari per la comprensione delle discipline scientifiche e per poter

· operare nel campo delle scienze applicate;
· collocare il pensiero matematico e scientifico nei grandi temi dello sviluppo della storia delle idee, della cultura, delle scoperte scientifiche e delle invenzioni tecnologiche

	COMPETENZE DI BASE
	ABILITA' 


	CONOSCENZE


	NUCLEI FONDANTI
	ATTIVITA' E VERIFICHE

	1. utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico rappresentandole anche sotto forma grafica

2. confrontare ed analizzare figure geometriche, individuando invarianti e relazioni

3. individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi

4. analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico
	I radicali

Applicare le proprietà dei radicali ed eseguire operazioni con i radicali. 

Saper razionalizzare una frazione.

Determinare condizioni di esistenza dei radicali algebrici.

Algebra
Risolvere equazioni e disequazioni di secondo  grado e di grado superiore al secondo; risolvere semplici equazioni e disequazioni irrazionali; risolvere sistemi di equazioni e disequazioni di primo e  di secondo grado. 
Il metodo delle coordinate: Rappresentare sul piano cartesiano le principali funzioni

incontrate. Studiare le funzioni f(x) = ax + b e 

f(x) = ax^2 + bx + c.

Risolvere problemi che implicano l’uso di funzioni, di equazioni e di sistemi di equazioni anche per via grafica, collegati con altre discipline e situazioni di vita ordinaria, come primo passo

verso la modellazione matematica.
Saper determinare l’equazione di una retta, date alcune condizioni.
Geometria

Comprendere dimostrazioni e

sviluppare semplici catene deduttive. 
Risolvere problemi relativi alla Circonferenza e utilizzarne le proprietà.

Saper dimostrare la similitudine di due triangoli e ricavarne le proprietà. Saper applicare il teorema di Pitagora, Euclide e Talete.

Dati e previsioni

Calcolare la probabilità di eventi elementari.
	Aritmetica e algebra

Conoscere la definizione e le proprietà dei radicali.
Algebra

Conoscere la classificazione di equazioni e disequazioni e le procedure risolutive nei vari casi.

Conoscere i metodi risolutivi dei sistemi lineari.

Il metodo delle coordinate: il piano cartesiano.

Conoscere il concetto di funzione e in particolare riconoscere e saper rappresentare per punti funzioni lineari e quadratiche.
Conoscere l’equazione della retta e il ruolo dei coefficienti.

Geometria

Conoscere la definizione di circonferenza, le proprietà delle corde, degli angoli al centro e alla circonferenza, delle tangenti.

Teoremi di Pitagora e di Euclide.

Teorema di Talete e sue conseguenze. 
Conoscere il concetto di similitudine, riconoscere triangoli simili.

Dati e previsioni

Significato della probabilità e sue valutazioni. 
Conoscere il concetto di eventi indipendenti, compatibili e incompatibili.
	Aritmetica e algebra

Numeri irrazionali e radicali (operazioni, razionalizzazione, condizioni di esistenza di radicali algebrici)
Algebra
Equazioni e disequazioni di secondo grado e di grado superiore. Sistemi di equazioni e di disequazioni.

Cenno alle equazioni e disequazioni irrazionali.

Il metodo delle coordinate: 
il piano cartesiano.

Concetto di funzione e di suo grafico (funzione lineare e quadratica)
Rappresentazione di funzioni per punti.

Equazione della retta.

Geometria

Circonferenza e cerchio. 
Cenni ai poligoni iscritti e circoscritti.

Teoremi di Euclide e di Pitagora.

Teorema di Talete e sue conseguenze. 
Proporzionalità e similitudine.

Criteri di similitudine dei triangoli.
Dati e previsioni

La probabilità e gli eventi disgiunti, probabilità composta,

eventi indipendenti. 
Frequenza di un evento.
	Attività:

Lezione frontale, lezione dialogata, esercitazioni alla lavagna, lavori di gruppo.

Verifiche:

Rielaborazione orale

Quesiti a risposta singola

Quesiti a risposta multipla

Risoluzione di esercizi e problemi.

	AREA INTERDISCIPLINARE

	AREA DI PROGETTO
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