	MATEMATICA - CLASSE SECONDA _ SSA

	Raccomandazione del parlamento europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006
· competenza matematica e competenze di  base scientifiche e tecnologiche
· competenza digitale
· imparare ad imparare

	D.P.R. 87/2010
RISULTATI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DEL QUINQUENNIO
· padroneggiare il linguaggio formale e i procedimenti dimostrativi della matematica;
· possedere gli strumenti matematici, statistici e del calcolo delle probabilità necessari per la comprensione delle discipline scientifiche e per poter operare nel campo delle scienze applicate;
· collocare il pensiero matematico e scientifico nei grandi temi dello sviluppo della storia delle idee, della cultura, delle scoperte scientifiche e delle invenzioni tecnologiche

	COMPETENZE DI BASE
	ABILITA'
	CONOSCENZE
	NUCLEI FONDANTI
	ATTIVITA' E VERIFICHE

	
	A
Operare con i radicali: potenze e radici di radicali, moltiplicazioni e divisioni di radicali con lo stesso indice, trasporto fuori/dentro di un fattore dal segno di radice, razionalizzare i denominatori.
COMPETENZE 1;4
B
Risolvere equazioni di 2° grado complete, incomplete.
Risolvere equazioni e disequazioni, intere, fratte, binomie, biquadratiche, trinomie e scomponibili.
	A
	A
	Attività

	1.    Utilizzare le tecniche e le
	
	Significato di radice e numero
	Radicali
	Lezione frontale che

	procedure del calcolo
	
	irrazionale.
	
	privilegi il processo

	aritmetico ed algebrico
	
	Condizione di esistenza.
	
	ipotetico-deduttivo

	rappresentandole anche sotto
	
	Proprietà invariantiva dei
	
	della matematica,

	forma grafica
	
	radicali.
	
	cioè l’esame di

	2.    Confrontare ed analizzare
	
	
	
	problemi particolari

	figure geometriche,
	
	
	
	da cui far scaturire

	individuando invarianti e
	
	
	
	l’esigenza di una

	relazioni
	
	
	
	formalizzazione.

	3.    Individuare le strategie
	
	B
	B
	Lezione dialogata per

	appropriate per la soluzione di
	
	Forma normale di una
	Equazioni e
	favorire l’intuizione e

	problemi
	
	equazione di secondo grado.
	disequazioni di grado
	per permettere

	4.    Analizzare dati e interpretarli
	
	Equazioni pure, spurie,
	superiore al primo
	l’esposizione e il

	sviluppando deduzioni e
	
	complete. Formula risolutiva
	
	successivo

	ragionamenti sugli stessi anche
	
	dell’equazione di secondo
	
	chiarimento dei

	con l’ausilio di
	
	grado. Equazioni binomie e
	
	dubbi.


	rappresentazioni grafiche,
	Modellizzare problemi con equazioni e risolverli.
COMPETENZE 1;3;4
C
Risolvere algebricamente un sistema lineare. Interpretarlo graficamente. Riconoscere sistemi impossibili, indeterminati. Risolvere problemi di primo e secondo grado mediante sistemi.
Risolvere sistemi di equazioni fratte. Modellizzare problemi con sistemi di equazioni e risolverli.
Riconoscere le informazioni e le domande chiave in un problema, saperle tradurre in linguaggio algebrico.
COMPETENZE 1;3;4
D
Calcolo delle coordinate del punto medio di un segmento e della distanza tra due punti.
Rappresentazione grafica di una retta. Calcolo del coefficiente angolare noti due punti; riconoscere rette parallele o perpendicolari.
Costruzione dell’equazione del fascio di rette proprio e
	biquadratiche, trinomie e
	
	Esercitazioni di

	usando consapevolmente gli
	
	scomponibili.
	
	classe

	strumenti di calcolo e le
	
	
	
	

	potenzialità offerte da
	
	
	
	Prove orali:

	applicazioni specifiche di tipo
	
	
	
	esposizione ed

	informatico
	
	C
	C
	applicazione delle

	
	
	Significato di sistema.
	Sistemi, di equazioni e
	conoscenze acquisite

	
	
	Sistemi di equazioni lineari in
	disequazioni, di primo
	

	
	
	due equazioni e due incognite.
	grado e di grado
	Prove scritte:

	
	
	Soluzione di un sistema di
	superiore.
	risoluzione di

	
	
	equazioni.
	
	problemi,

	
	
	Sistema determinato,
	
	svolgimento di

	
	
	indeterminato, impossibile.
	
	esercizi, test con

	
	
	Sistemi di equazioni e
	
	domande aperte e/o

	
	
	disequazioni di secondo grado.
	
	chiuse

	
	
	D
	D
	

	
	
	Coordinate di un punto nel
	Geometria analitica:
	

	
	
	piano cartesiano: punto medio
	retta e cenni alla
	

	
	
	di un segmento e distanza tra
	parabola.
	

	
	
	due punti.
	
	

	
	
	Equazione della retta passante
	
	

	
	
	per l’origine.
	
	

	
	
	Equazione degli assi cartesiani.
	
	

	
	
	Equazione della retta generica
	
	

	
	
	in forma esplicita: significato di
	
	

	
	
	coefficiente angolare e
	
	


	
	improprio. Ricavare l’equazione della retta per due punti o con coefficiente angolare noto e passante per un punto. Determinazione del punto di intersezione fra due rette. Calcolo della distanza di un punto da una retta.
Saper calcolare: coordinate del vertice, eq. dell’asse di simmetria, intersezioni con gli assi di una parabola. Saper riconoscere e disegnare una parabola nel piano cartesiano.
COMPETENZE 1,2.3.4
E
Comprendere i principali passaggi logici di una dimostrazione. Saper individuare e descrivere enti e luoghi geometrici.
Risolvere semplici problemi di tipo geometrico. Individuare le proprietà essenziali delle figure e riconoscerle in situazioni concrete. Individuare la strategia risolutiva di un problema, le proprietà e i teoremi da usare.
Riflettere e giustificare in merito alle procedure utilizzate e ai risultati ottenuti.
Disegnare figure geometriche.
	ordinata all’origine.
	
	

	
	
	Condizioni di parallelismo e di
	
	

	
	
	perpendicolarità.
	
	

	
	
	Equazione in forma implicita.
	
	

	
	
	Posizione reciproca fra due
	
	

	
	
	rette.
	
	

	
	
	Interpretazione grafica di un
	
	

	
	
	sistema di equazioni lineari e
	
	

	
	
	della sua soluzione. Parabola
	
	

	
	
	come funzione quadratica
	
	

	
	
	Caratteristiche della parabola
	
	

	
	
	con asse parallelo all’asse y.
	
	

	
	
	E
	E
	

	
	
	Circonferenza e cerchio.
	Geometria euclidea:
	

	
	
	Teoremi e proprietà
	circonferenza e
	

	
	
	fondamentali dei triangoli, dei
	cerchio, equivalenza
	

	
	
	parallelogrammi e della
	tra figure.
	

	
	
	circonferenza.
	
	

	
	
	Teoremi di Euclide e di
	
	

	
	
	Pitagora.
	
	


	
	COMPETENZE 2 ;4
F
Saper distinguere i vari tipi di eventi aleatori (incompatibili, indipendenti, composti).
Distinguere la probabilità, semplice, composta, totale, condizionata. Saper risolvere semplici problemi relativi alla probabilità di eventi. Leggere e interpretare tabelle, grafici in termini di corrispondenze fra elementi di due insiemi.
COMPETENZE 1,3,4
	F
Eventi aleatori.
Concetto di probabilità nella concezione classica.
	F
Introduzione al calcolo delle probabilità
	


